DIDROMEPS - L'utilisation des MITICS dans la formation - 20 janvier 2020
Lieu : HEP Vaud, batiment C33 — salle 812

Financement 2cr2d : 500.-
Lien sur le site : https://www.2cr2d.ch/events/categorie/education-physique-et-sportive/

8.45-9.15 : accueil café, croissants

9.15-11.00: favoriser I’'engagement des étudiants en auditoire et a distance (Nicolas Perrin)
11.00-11.15: pause café

11.15-12.15: connaissances déclaratives tactiques et performance en handball au primaire:
usage du feedback vidéo (Julien Rumo)

12.30-13.45: repas de midi au restaurant Le Milan https://www.lemilan.ch

13.45-15.30: présentation de Play L{, Une innovation technologique et pédagogique en
EPS (Cédric Roure)
15.30-16.00: bilan de journée et perspectives

Descriptif atelier de Cédric Roure (13.45-15.30) :
L'objectif de cet atelier est de présenter Play Li aux participants. Plus précisément, I’'UER-
EPS (HEP Vaud) va démarrer un projet de recherche autour de I'innovation en EPS, qui se
basera sur la plateforme technologique Play Li. Cette plateforme consiste en une projection
géante, sur un mur d’une salle de sport, de contenus numériques interactifs, avec un jeu de
sons et lumiéres.
Cet atelier se découpera en 3 temps :
- 1°) Présentation du dispositif technologique en salle de sport avec des exemples de
jeux.
- 2°) Présentation du projet de recherche envisagé au sein de 'UER-EPS de la HEP
Vaud.
- 3°) Echanges et discussions autour de la plateforme, de son utilisation et du projet de
recherche.
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